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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA NAZARE
Ano Letivo 2026/2027
Critérios de Avaliagao e Classificagao — Matematica — 22 Ano
CRITERIOS ESPECIFICOS
Capacidades Mobilizar variadas estratégias na resolugdo dos problemas, envolvendo as fases do pensamento computacional. Utilizar represen-
Matematicas tagdes multiplas. Estabelecer conexdes internas e externas a Matemadtica. Desenvolver a comunicagdo matemadtica, questionando,
(20%) explicando e dialogando com os seus pares.
Nlmeros Desenvolver e compreender o sentido de nimero e as operagdes, evidenciando raciocinio matematico. Realizar calculo mental e
(20%) escrito, aplicando-o na resolucdo de problemas, evidenciando capacidade de comunicagdo matematica.
7))
o
= Algebra i ~ - o
s (20%) Desenvolver o pensamento algébrico, estabelecendo e reconhecendo relagdes numéricas e generalizagdes.
(1)
@)
(a]
Dados e Probabi-
lidades Demonstrar capacidade em compreender e organizar informacgdo estatistica representada de diversas formas.
(20%)
Geometria e Me- . ) ] . L o . )
dida Identificar, interpretar e descrever figuras e sélidos geométricos. Adquirir as no¢des de grandeza lecionadas e os seus processos
de medigao.
(20%)
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DESCRITORES DE DESEMPENHO
Dominios NiVEL 5 (MB) NiVEL 4 (B) NiVEL 3 (S) NIVEL 2 (INS)
(100% - 90%) (89% - 70%) (69% - 50%) (49% - 0%)
O aluno njo.blllza muito b~em diver- O aluno mobiliza bem diversas estra- | O aluno mobiliza estratégias nareso- | O aluno ndao mobiliza estratégias na
sas estratégias na resolucdo de pro- | , . o o~ ~ =
. ~ tégias na resolugdo de problemas, | lugdo de problemas, estabelecendo | resolugdo de problemas, ndo estabe-
Capacidades blemas, estabelecendo conexdes e

Matematicas

demonstra muita facilidade em co-
municar o seu raciocinio e o dos seus
pares.

estabelecendo conexdes e demons-
tra facilidade em comunicar o seu ra-
ciocinio e o dos seus pares.

conexdes e demonstra alguma facili-
dade em comunicar o seu raciocinio
e o dos seus pares.

lece conexdes e demonstra dificul-
dade em comunicar o seu raciocinio
e o dos seus pares.

Numeros

O aluno revela total compreensdo
do sentido do nimero e desenvolve
muito bem estratégias de calculo
mental, aplicando-as corretamente.

O aluno revela boa compreensdo do
sentido do numero e desenvolve
bem estratégias de calculo mental,
aplicando-as.

O aluno revela compreensao do sen-
tido do numero e desenvolve algu-
mas estratégias de calculo mental,
aplicando-as.

O aluno nao revela compreensdo do
sentido do nimero, nem desenvolve
estratégias de cdlculo mental.

Algebra

O aluno desenvolve muito bem o
pensamento algébrico e estabelece
relagdes numéricas com muita facili-
dade.

O aluno desenvolve bem o pensa-
mento algébrico e estabelece rela-
¢Oes numéricas com facilidade.

O aluno desenvolve pensamento al-
gébrico e estabelece algumas rela-
¢Oes numéricas.

O aluno ndo desenvolve pensa-
mento algébrico, nem estabelece re-
lagdes numéricas.

Dados e
Probabilidades

O aluno revela muita literacia esta-
tistica e formula muito bem ques-
tGes a partir de situagdes do seu
quotidiano.

O aluno revela literacia estatistica e
formula bem questdes a partir de si-
tuagdes do seu quotidiano.

O aluno revela alguma literacia esta-
tistica e formula poucas questdes a
partir de situagGes do seu quotidi-
ano.

O aluno nao revela literacia estatis-
tica, nem formula questdes a partir
de situagdes do seu quotidiano.

O aluno desenvolve muito bem o

O aluno desenvolve bem o seu raci-

O aluno desenvolve o seu raciocinio

O aluno nao desenvolve o seu racio-

Geometria e seu raciocinio espacial e reconhece | ocinio espacial e reconhece a maio- . . | cinio espacial, nem reconhece medi-
. . . . . . espacial e reconhece algumas medi- .
Medida todas as medidas de diversas gran- | ria das medidas de diversas grande- . das de diversas grandezas.
das de diversas grandezas.
dezas. zas.
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PORTUGUESA
EDUCACAO
PLANIFICACAO DE MATEMATICA — 22 Ano
TEMA/ A:::g'g:‘zgﬁ; SUGESTOES DE ACOES ESTRATEGICAS DE EN- [SUGESTOES DE TECNICAS
. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS ~ SINO ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALU- |E INSTRUMENTOS DE RE-
Unidade TENCIA DO PERFIL NOS COLHA DE DADOS
DOS ALUNOS
-Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolu¢do de pro- -Solicitar, de forma sistematica, que os alunos percorram .
Capacidades blemas. e reconhecam as diferentes etapas de resolugdo de um TECNICAS:
—L, - problema (interpretar o problema, selecionar e executar
Matematicas uma estratégia, e avaliar o resultado no contexto da situ- | 1. ANALISE DE CONTEUDO
50 horas acdo problematica), incentivando a sua perseveranga no
trabalho em Matematica. Propor problemas com excesso | Instrumentos:
Resoluggo de de dados ou com dados insuficientes. - Trabalhos de pesquisa.
CDEF|I -Propor problemas com excesso de dados ou com dados | - Composi¢es
problemas T insuficientes.
2. TESTAGEM
-Formular problemas a partir de uma situagio dada, em contextos -Formular problemas a partir de uma situagdo dada, em
diversos (matematicos e ndo matematicos). contextos diversos (matemdticos e ndo matematicos). Instrumentos:
- Testes escritos
-Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolugdo de problemas, -Acolher resoluges criativas propostas pelos alunos, va- | - Testes orais
em diversos contextos, nomeadamente com recurso a tecnologia. lorizando o seu espirito de iniciativa e autonomia, e ana- | - Questdes de aula
-Reconhecer a corregdo, a diferenca e a eficacia de diferentes es- lisar, de forma sistematica, com toda a turma, a diversi-
tratégias da resolucdo de um problema. dade de resolugdes relativas aos problemas resolvidos, de
modo a proporcionar o conhecimento coletivo de estra- | 3. INQUERITO
tégias que podem ser mobilizadas em outras situacGes:
fazer uma simulagdo, por tentativa e erro, comegar por | Instrumentos:
um problema mais simples, usar casos particulares, criar | - Questionarios orais.
um diagrama, comegar do fim para o principio [Exemplo: | - Questiondrios escritos.
O autocarro onde ia 0 André partiu da estagdo com alguns
passageiros. Na primeira paragem entraram sete passa-
Reconhecer a corregdo, a diferenca e a eficacia de diferentes es- geiros; na segunda sairam cinco passageiros e na terceira | 4. OBSERVACAO
tratégias da resolucdo de um problema. entrou apenas um, tendo chegado ao destino com 20 pas-
sageiros. Quantos passageiros iniciaram a viagem?] Instrumentos:
- Orquestrar discussdes com toda a turma que envolvam | - Grelhas de observagdo, de
ndo so a discussdo das diferentes estratégias da resolugdo | apresentagdes orais.
de problemas e representagdes usadas, mas também a | - Lista de verificagdo de uma
comparacgdo entre a sua eficacia, valorizando o espirito | atividade / tarefa proposta.
critico dos alunos e promovendo a apresentagdo de argu- | - Grelha de observagdo direta.
mentos e a tomada de posi¢des fundamentadas e a capa-
cidade de negociar e aceitar diferentes pontos de vista.
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-Formular e testar conjeturas/generaliza¢des, a partir da identifi- - Proporcionar o desenvolvimento do raciocinio matema-
cacdo de regularidades comuns a objetos em estudo, nomeada- tico dos alunos solicitando, de forma explicita, processos
mente recorrendo a tecnologia. como conjeturar, generalizar e justificar [Exemplo: sera
que a soma de dois niUmeros pares € um nimero par? Jus-
tifica a tua resposta].
Raciocinio ma- - Apoiar os alunos na procura e reconhecimento de regu-
. laridades em objetos em estudo, proporcionando tempo
tematico A,CD,EF,I ! prop P

suficiente de trabalho para que os alunos ndo desistam
prematuramente, e valorizando a sua criatividade.

-Classificar objetos atendendo as suas caracteristicas. -Incentivar a identificagdo de semelhangas e diferencgas
entre objetos matematicos agrupando-os com base em
caracteristicas matematicas [Exemplo: apresentar um
conjunto diversificado de figuras que inclua poligonos e
outras figuras que nao sejam poligonos. Separar as figuras
nos dois conjuntos e pedir aos alunos para descobrirem a
regra em que pensou o professor quando organizou os
dois grupos, conduzindo-os a identificar as caracteristicas
dos poligonos, sem preocupagdo de obter uma defini-

géo].

- Promover a comparagao pelos alunos, a partir da analise
das suas resolugdes, entre testar e validar uma conjetura,
destacando a diferenga entre os dois processos, e desen-
volvendo o seu sentido critico [Exemplo: A Teresa diz que
a soma de trés numeros consecutivos é sempre par e,
para mostrar que estd correta, usou os seguintes casos:
3+445 e 5+6+47. Achas que a Teresa tem razao?]

- Favorecer, através da resolugdo de diversas tarefas, o
conhecimento de diferentes formas de justificar, como
seja, por coeréncia logica, pelo uso de exemplos genéri-
cos ou de contraexemplos e por exaustdo. Apds familiari-
zagdo com estas diferentes formas, orquestrar uma dis-
cussdo com toda a turma sobre as suas diferengas e sua
adequacdo, promovendo o sentido critico dos alunos.
Proporcionar a analise, a pares ou em grupo, de justifica-
¢Oes feitas por outros, incentivando o fornecimento de
feedback aos colegas, valorizando a aceitagdo de diferen-
tes pontos de vista e promovendo a autorregulagdo pelos
alunos.

- Distinguir entre testar e validar uma conjetura.

- Justificar que uma conjetura/generalizagdo é verdadeira ou falsa,
usando progressivamente a linguagem simbdlica.

- Reconhecer a corregdo, diferenga e adequacgdo de diversas for-
mas de justificar uma conjetura/generalizac3o.
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Pensamento
Computacio-
nal

-Extrair a informagdo essencial de um problema.

-Estruturar a resolugdo de problemas por etapas de menor com-
plexidade de modo a reduzir a dificuldade do problema.

-Reconhecer ou identificar padrdes no processo de resolugdo de
um problema e aplicar os que se revelam eficazes na resolugdo de
outros problemas semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a passo (algoritmo) para so-
lucionar um problema de modo a que este possa ser implemen-
tado em recursos tecnoldgicos, sem necessariamente o ser.

C,D,EFI

- Criar oportunidades para que os alunos representem
problemas de forma simplificada, concentrando-se na in-
formagao mais importante.

Realgar processos relevantes e secundarizar detalhes e
especificidades particulares [Exemplo: na exploragdo do
jogo seguinte, o objetivo é conduzir o rob6 ao objeto ver-
melho. Assim, os alunos devem centrar a atencdo no
objeto a atingir, considerar os obstaculos e desconsiderar
todos os outros objetos.

-Incentivar a identificagdo de elementos importantes e a
sua ordenagdo na execugdo de uma tarefa, criando opor-
tunidades para os alunos decomporem a tarefa em partes
mais simples, diminuindo desta forma a sua complexi-
dade [Exemplo: Propor a constru¢do/composicdo de uma
figura dada usando blocos padrdo, conduzindo os alunos
a centrarem-se em partes da figura de modo a reconhe-
cerem quais as pegas por onde poderdo iniciar a constru-
¢ao.

- Incentivar a identificagdo de padrdes durante a resolu-
¢do de problemas, solicitando que os alunos os descre-
vam e realizem previsdes com base nos padrdes identifi-
cados.

- Incentivar a procura de semelhancas e a identificagdo de
padrGes comuns a outros problemas ja resolvidos de
modo a aplicar, a um problema em resolugdo, os proces-
sos que anteriormente se tenham revelado Uteis.

-Promover o desenvolvimento de praticas que visem es-
truturar, passo a passo, o processo de resolu¢do de um
problema, incentivando os alunos a criarem algoritmos
gue possam descrever essas etapas nomeadamente com
recurso a tecnologia, promovendo a criatividade e valori-
zando uma diversidade de resolugdes e representagdes
que favorecam a inclusdo de todos [Exemplo: Na explora-
¢do de jogos que envolvam relagGes numéricas e as pro-
priedades das operagdes, conduzir os alunos a definirem
o algoritmo (sequéncia de instrugdes passo a passo) que
permite perceber como funciona o jogo].
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- Propor a discussdo com toda a turma sobre algoritmos
familiares aos alunos, de forma a conduzir a sua compre-
ensdo [Exemplo: na construgdo de algoritmos das opera-
¢Oes, apoiar os alunos a definirem os processos usados,
passo a passo, e a compreenderem por que razao cada
algoritmo funciona].

-Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada reso- -Incentivar os alunos a definirem estratégias de testagem
lugdo apresentada. e "depuragdo” (ou corre¢do) quando algo ndo funciona da
forma esperada ou tem alguma “imprecisdo”, com o in-
tuito de encontrarem erros e melhorarem os seus proces-
sos, incentivando a sua perseveranga no trabalho em Ma-
tematica e promovendo progressivamente a construgdo
da sua autoconfianga [Exemplo: Na construgdo dos 12
pentaminds possiveis, os alunos poderdo sistematica-
mente sobrepor as figuras de forma a descobrirem as que
sdo congruentes e eliminarem as repetidas, corrigindo
eventuais duplicagdes]. [Exemplo: Usando um ambiente
de programacao visual [Exemplo: Scratch], os alunos po-
derdo otimizar as instrugdes (algoritmo) para a constru-
¢do de um quadrado através do recurso aos ciclos de re-
peticdo.

-Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos ma- - Reconhecer e valorizar os alunos como agentes da co-
tematicos, oralmente e por escrito. municagdo matematica, usando expressGes dos alunos e
criando intencionalmente oportunidades para falarem,
questionarem, esclarecerem os seus colegas, promo-

vendo progressivamente a constru¢do da sua autoconfi-
A CEF

anga.
- Criar oportunidades para aperfeigopamento da comuni-
cagdo escrita, propondo a construgdo, em colaboragdo,
de frases que sistematizem o conhecimento matematico
institucionalizado sobre ideias matematicas relevantes. -
- Colocar questdes com diferentes propésitos, para incen-
tivar a comunicagdo matemadtica pelos alunos: obter in-
formacgdo sobre o que aluno ja sabe; apoiar o desenvolvi-
mento do raciocinio do aluno, focando-o no que é rele-
vante; encorajar a explicagdo e reflexao sobre raciocinios
produzidos, favorecendo a autorregulagdo dos alunos
[Exemplos: Questdo para obter informagdo: Que informa-
¢do tiras do grafico?; Questdo para apoiar o raciocinio:

Comunicagao
matematica
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Representa-
¢0es matema-
ticas

-Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma funda-
mentada, e contrapor argumentos.

-Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por
representacdes diversas.

-Usar representagGes multiplas para demonstrar compreensdo, ra-
ciocinar e exprimir ideias e processos matematicos, em especial
linguagem verbal e diagramas.

A CD,EFI

Porque é que é sempre mais 4?; Questdo para encorajar
a reflexdo: O que existe de diferente entre estas duas re-
solugdes?].

-Incentivar a partilha e a discussdo de ideias (conceitos e
propriedades) e de processos matematicos (resolver pro-
blemas, raciocinar, investigar, ...), oralmente, entre os
alunos e entre o aluno e o professor, solicitando que fun-
damentem o que afirmam, valorizando a apresentagdo de
argumentos e tomada de posi¢des fundamentadas e ca-
pacidade de negociar e aceitar diferentes pontos de vista.

- Adotar representacdes fisicas diversas para simular situ-
acGes matemadticas, ndo sé com recurso a materiais ma-
nipulaveis [Exemplo: materiais estruturados como os co-
lares de contas, cubos de encaixe, tangrans, MAB, mode-
los fisicos de sdlidos, poligonos encaixaveis, circulos de
fragBes, entre outros; e materiais ndo estruturados que
podem ser recolhidos do ambiente dos alunos, como em-
balagens, sementes, etc.], mas também com a dramatiza-
¢do de processos durante a resolugdo de problemas.

- Solicitar aos alunos que recorram a representagoes vi-
suais, seja com papel e lapis ou em versdo digital, para
explicar aos outros a forma como pensam na resolugdo de
um problema ou como pensam sobre um conceito [Exem-
plo: Usar um ambiente de geometria dindmica, como o
GeoGebra, para mostrar que um retangulo pode estar em
qualquer posi¢do ou pode ter tdo “fininho” ou tdo “largo”
quanto quisermos]. Valorizar novas ideias criativas indivi-
duais ou resultantes da interagdo com os outros e a con-
sideragdo de uma diversidade de resolugcGes e represen-
tagOes que favoregam a inclusdo dos alunos.

- Orquestrar a discussdo, com toda a turma, de diferentes
resolugdes de uma dada tarefa que mobilizem represen-
tagGes distintas, comparar coletivamente a sua eficdcia e
concluir sobre o papel que podem ter na resolugdo de ta-
refas com caracteristicas semelhantes, valorizando uma
diversidade de resolugdes e representagdes que favore-
¢am a inclusdo dos alunos e reconhecendo o seu espirito
de iniciativa e autonomia [Exemplos: Valorizar o papel
dos diagramas para evidenciar as relagées e estrutura ma-
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Conexoes ma-
tematicas

-Estabelecer conexdes e conversdes entre diferentes representa-
¢Oes relativas as mesmas ideias/processos matematicos, nomea-
damente recorrendo a tecnologia.

-Usar a linguagem simbdlica matematica e reconhecer o seu valor
para comunicar sinteticamente e com precisao.

-Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de diferen-
tes temas, e compreender esta ciéncia como coerente e articulada.

-Aplicar ideias matematicas na resolugdo de problemas de contex-
tos diversos (outras areas do saber, realidade, profissoes).

tematica de um problema; Valorizar as tabelas para orga-
nizar e sistematizar casos particulares em busca de uma
regularidade].

- Proporcionar recursos que agilizem a partilha das dife-
rentes representagdes feitas pelos alunos na resolugdo
das tarefas [Exemplo: Fornecer a cada grupo folhas A3 e
canetas grossas de cor, para registar a resolugdo de um
problema; fotografar a resolugdo de um grupo e partilha-

la digitalmente, projetada para toda a turma].

-Promover a andlise de diferentes representagGes sobre
a mesma situacao, considerando as representagdes ver-
bal, visual, fisica, contextual e simbdlica, e explicitar as re-
lagdes entre elas, evidenciando o papel das conexdes en-
tre representacdes para promover a compreensdo mate-
matica [Exemplo: A representagdo visual da sequéncia
dos numeros quadrados permite compreender porque
resultam de adigdes dos nUmeros impares consecutivos].

-Incentivar o uso progressivo de linguagem simbdlica ma-
tematica.

- Confrontar os alunos com descri¢cées de uma mesma si-
tuagdo através de representagGes multiplas e identificar
as vantagens da linguagem simbdlica.

-Explorar as conexdes matematicas em tarefas que fagam
uso de conhecimentos matematicos de diferentes temas
e explicitar essas conexdes de modo a que os alunos as
reconhecam [Exemplo: No exemplo acima, evidenciar as
conexdes internas pela explicitagdo das relagdes entre os
C,D,EFH ndmeros e os quadrados].

-Selecionar, em conjunto com os alunos, situagdes da re-
alidade que permitam compreender melhor o mundo em
redor [Exemplo:Existem maquinas de recolha de garrafas
de plastico que convertem o valor que atribuem aos de-
positos, em doagdes a instituicdes de solidariedade social
ou sem fins lucrativos. Estudar a quantidade de garrafas
necessarias para perfazer um dado montante, tendo em
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- Identificar a presenga da Matematica em contextos externos e
compreender o seu papel na criagdo e construgdo da realidade.

-Interpretar matematicamente situagées do mundo real, construir
modelos matematicos adequados, e reconhecer a utilidade e po-
der da Matematica na previsdo e intervengdo nessas situagoes.

conta os valores reais que a maquina atribui a garrafas
com diferentes capacidades].

- Convidar profissionais que usem a Matematica na sua
profissdo para que os alunos os possam entrevistar a esse
propdsito, promovendo a concretizagdo do trabalho com
sentido de responsabilidade e autonomia.

-Realizar visitas de estudo, reais ou virtuais, para observar
a presenga da Matematica no mundo que nos rodeia e so-
nhar com a sua transformagao, reconhecendo o papel da
Matematica na criagdo e construcdo da realidade, e in-
centivando novas ideias criativas individuais ou resultan-
tes da interagdo com os outros [Exemplo:Convidar os alu-
nos a observar fachadas de edificios comuns, identificar
como a Matematica foi usada nessa construgao, e incen-

tiva-los a propor novas fachadas renovadas].

-Mobilizar situagdes da vida dos alunos para serem alvo
de estudo matematico na turma, ouvindo os seus interes-
ses e ideias, e cruzando as com outras areas do saber, en-
corajando, para exploracdo matematica, ideias propostas
pelos alunos e reconhecendo a utilidade e o poder da Ma-
tematica na previsdo e intervengdo na realidade [Exem-
plo: Alunos que fagam danga, poderdo ver interesse em
marcar o chdo, para definir posi¢des de referéncia dos
bailarinos em determinadas coreografias, resultando as
marcagoes como um modelo matematico].
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EDUCAGAO
DESCRITORES E o o a ~ p
TEMA/ AREAS DE COMPE SUGESTOES DE ACOES ESTRATEGICAS DE EN- |SUGESTOES DE TECNICAS
. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS a SINO ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALU- |E INSTRUMENTOS DE RE-
Unidade TENCIA DO PERFIL NOS COLHA DE DADOS
DOS ALUNOS
Numeros
- Contar de 50 em 50, 100 em 100, e 200 em 200. -Convidar os alunos a referir niimeros que conhecem do TECNICAS:
50 horas . . . I
i . i seu dia a dia, em diversos contextos, e discutir com a
- Ler e representar numeros natuNrals, pelo menos até 1000, usand’o turma os seus significados, valorizando as suas ideias e | 1. ANALISE DE CONTEUDO
uma diversidade de representagées, nomeadamente a reta numé- autoconfianca.
Ndmeros Na- | " A CD,F - Apresentar situagdes do quotidiano onde surgem os di- | Instrumentos:
turais ferentes significados dos nimeros [Exemplos: nUmero de | - Trabalhos de pesquisa.
paginas num dicionario, niumero de metros da nova ponte | - Composicoes
sobre o rio Paiva (concelho de Arouca), os nimeros de te-
) lemovel].
-Comparar e ordenar nimeros naturais, de forma crescente e de- 2. TESTAGEM
crescente.
- 5 v inai i i | Instrumentos:
-Reconhecer os numerais ordinais até ao 20.2, em contextos diver- Propor a exploragdo dos, numeros ordinais a partir de si _Testes escritos
tuagdes da realidade préxima dos alunos [Exemplo: Or-
508 . s - - dem dos alunos na fila da cantina; andar em que habitam; | - 1estes orais
-Arredondar nimeros naturais a dezena ou centena mais préxima, ) ) ’ a " | - Questdes de aula
de acordo com a adequacio 3 situacio. ordem dos passageiros na fila do autocarro].
. x . 3. INQUERITO
-Estimar o nimero de objetos de um dado conjunto pelo menos até -Prom.oveNr a d|scuss.ao em torno de d|fere’n'€es formas de
100, explicar as suas razoes, e verificar a estimativa realizada através organizacdo dos objetos enquanto est’rateg|as facilitado- Instrumentos:
: ras de contagem, evidenciando a eficacia das estruturas '
de uma contagem organizada. - Questionérios orais
retangulares para a verificagdo das estimativas realizadas, e >
valorizando a criatividade dos alunos [Exemplo: Estimar | ~ Questionarios escritos.
qual o numero de pessoas numa foto coletiva dos atletas
que representam Portugal nos Jogos Olimpicos]. 4. OBSERVACAO
Sistema de A C Mobili 50 da estrut ltiplicativa d
numeracdo | - Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo no sistema -Viobilizar a compreensdo da estrutura multiplicativa do Instrumentos:
¢ = - . B sistema decimal através da exploragdo de niumeros parti- :
decimal de numeragdo decimal para descrever e representar nimeros, no ] - Grelhas de observacio, de
ecima meadamente com recursos a materiais manipuldveis de base 10. culares e do recurso ao MAB [Exemplo: Conduzir os alu- apresentacdes orais ’
nos a compreenderem que 325 pode ser representado P ¢ :
i AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA NAZARE
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Relagbes nu-
méricas

FragOes

- Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para compreen-
der a grandeza dos numeros.

-Compor e decompor nimeros naturais até ao 1000 de diversas for-
mas, usando diversos recursos e representagdes.

- Compreender e automatizar os dobros de nimeros até ao dobro
de 10.

- Compreender e automatizar os factos basicos da multiplicagao (ta-
buadas do 2, 4, 5, 10 e 3) e sua relagdo com a divisdo.

- Reconhecer a fragdo como possibilidade de representar uma quan-
tidade ndo inteira relativa a uma relagdo parte-todo, sendo o todo
uma unidade continua, e explicar o significado do numerador e do
denominador, no contexto da resolugdo de problemas.

A CEF

A CE

por 3x100+2x10+5x1 ou por 32x10+5x1, relacionando | - Lista de verificagdo de uma
atividade / tarefa proposta.
- Solicitar tarefas de formagdo de nimeros a partir de trés | - Grelha de observagdo direta.

cada algarismo com o valor da sua ordem posicional].

algarismos dados e discutir o valor posicional de cada al-
garismo, em cada numero formado.

-Promover a utilizagdo de materiais estruturados de base
10 [Exemplo: MAB] para representar, compor e decom-
por nimeros.

- Explorar a composicdo e decomposicdo de numeros
usando partes iguais [Exemplo: 36=18+18], partes dife-
rentes [Exemplo: 36= 24+12] e a decomposi¢do decimal
[Exemplo:157=100+50+7].

- Propor situagbes para que os alunos compreendam e
memorizem os dobros, até ao dobro de 10, recorrendo a
molduras de 10, e/ou colares de contas.

- Propor a construgdo das tabuadas a partir da adigdo su-
cessiva do mesmo numero, respeitando o sentido da ope-
ragdo na escrita da multiplicagdo [Exemplo: Na tabuada
do 3: 3+3+3+3+3=5x3; na tabuada do 5: 5+5+5=3x5].

- Promover a construgdo das tabuadas coletivamente.

- Iniciar com a tabuada do 2, seguindo-se a tabuada do 4,
com a qual existe uma relagdo de dobro. Seguidamente,
propor a construgdo da tabuada do 5 e do 10, com recur-
sos de célculo da crianga, valorizando a perseveranga dos
alunos no trabalho em Matematica. Relacionar a escrita
da tabuada com os primeiros multiplos de um ndmero.

- Evidenciar a relagdo entre as tabuadas da multiplicagao
trabalhadas e a divisdo [Exemplo: 3x4=12, 4x3=12 entdo
12:4=3 e 12:3=4.

- Propor a exploragdao, em pequenos grupos, de situagbes
do quotidiano que envolvam a divisdo da unidade em par-
tes iguais (partilha equitativa), que originem fragGes pro-
prias.

- Discutir situagGes de partilha ndo equitativa para melhor
clarificar o sentido de fragdo [Exemplo: “O pai do Pedro e
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- Representar uma fracdo de diversas formas, transitando de forma
fluente entre as diferentes representagdes.

- Reconhecer fragGes que representam a metade e quartos da uni-
dade, no contexto de problemas de partilha equitativa.

- Reconhecer que uma fragdo cujo numerador e denominador sdo
iguais corresponde a uma unidade.

- Comparar e ordenar fragdes unitarias em contextos diversos e re-
correndo a representacdes multiplas.

da Maria preparou uma baguete para os irmdos partilha-
rem ao lanche. Que parte da baguete comeu cada um dos
irmdos?”

- Distinguir com os alunos entre partilha equitativa e ndo
equitativa, recorrendo a desenhos como os seguintes, e
esclarecer que apenas no primeiro caso a unidade esta di-
vidida em duas partes iguais, sendo cada uma delas uma
metade, que se representa simbolicamente por: ].

- Comegar por envolver os alunos na divisdo da unidade
em 2 e 4 partes iguais, avan¢ando depois para outro nu-
mero de partes.

- Escolher, para denominadores, numeros que se apoiem
nas relagdes numéricas [Exemplo: 2,4, 8, e 5, 10, e 3, 6],
usando preferencialmente denominadores até ao dez, a
ndo ser em situagdes contextualizadas em que se justifi-
que valores superiores [Exemplo: Partilha do bolo de ani-
versario por uma turma com 24 alunos. A cada aluno ca-
bera uma de 24 partes iguais, ou seja: 1/24].

- Propor representagdes multiplas adequadas para explo-
rar o significado das fragdes em cada situagao, recorrendo
a materiais manipulaveis estruturados [Exemplo: Circulos
ou barras de fracdo, cubos de encaixe] ou ndo estrutura-
dos [Exemplo: Cordel, folha ou figuras de papel]. O uso do
papel permite dobragens para divisdo rdpida da unidade,
facilitando a compreensdo, a comparagdo entre fragdes e
as operagdes com fragdes, de modo informal.

- Solicitar a representagdo das situagdes exploradas atra-
vés de esquemas, palavras, e simbolicamente, interpre-
tando e relacionando o sentido das diferentes represen-
tacOes [Exemplo: , uma de duas partes iguais, uma me-
tade, um meio;, duas de cinco partes iguais, dois quintos].

- Envolver os alunos na exploragdo de situagdes em que a
mesma unidade seja partida em diferente nimero de par-
tes iguais, de modo a ajudar os alunos a reconhecer diver-
sas representacGes da metade e da quarta parte da uni-
dade.

- Promover a comparagdo e ordenagdo de fragdes unita-
rias recorrendo a materiais manipulaveis ou applets.
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Calculo men-
tal

- Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental di-
versificadas para produzir o resultado de um calculo.

- Mobilizar os factos basicos da adigdo/subtracdo e da multiplica-
¢do/divisdo e as propriedades das operagBes para realizar calculo
mental.

- Representar, de forma eficaz, as estratégias de calculo mental usa-
das, transitando entre as diferentes representagoes.

- Descrever oralmente, os processos de calculo mental usados por si
e pelos colegas, explicando as suas ideias.

- Comparar e apreciar, em situagdes concretas, a eficacia de diferen-

tes estratégias de célculo mental.

- Produzir estimativas através do cédlculo mental, adequadas a situa-
¢ao em contexto.

A, B,CD,EF

- Trabalhar regularmente o cédlculo mental, com o apoio
de registos escritos, de modo a desenvolver rotinas de
calculo [Exemplo: Calculo mental em que se recorre a re-
lacGes de triplo: 60+59+58=? 60+60+60=180 180—1—
2=177].

- Explorar estratégias de cdlculo mental que envolvam a
particdo, a compensagdo, a decomposigdo decimal, o re-
curso aos factos basicos e as propriedades das operagGes
[Exemplo: Adicionar decompondo a segunda parcela para
chegar a dezena mais préxima: 36+27= ? 36+4=40
40+23=63

Subtrair compensando: 154—18= ? 154—20=134
134+2=136

- Apoiar a transi¢do progressiva do cdlculo mental estru-
turado com recurso a modelos [Exemplo: Quadro dos
100, reta numérica] para o calculo mental formal, regis-
tado apenas em linguagem matematica, relacionando as
diferentes  representacBes. [Exemplo:  215+67=?
215+5=220 220+60=280 280+2=282

- Proporcionar aos alunos feedback individual sobre as es-
tratégias que usam e a sua adequagao de modo a favore-
cer a sua autorregulagdo.

- Promover o confronto entre diferentes estratégias de
calculo e orientar a discussdao no sentido de serem seleci-
onadas as estratégias mais eficientes, incentivando a
apresentagdo de argumentos e tomada de posi¢des fun-
damentadas.

- Solicitar a formulagdo de estimativas de somas e dife-
rengas na resolugdo de problemas e suscitar a sua com-
paragdo com os resultados apds os calculos, focando a
atencgdo dos alunos na razoabilidade e adequagao das es-
timativas formuladas, promovendo o seu sentido critico.
- Propor estimativas aproximando os nimeros envolvidos
as dezenas ou centenas mais proximas.
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Multiplica-
¢do/divisdo

- Interpretar e modelar situagdes com a multiplicagdo no sentido
aditivo, e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situagdes com a divisdo nos sentidos de par-
tilha equitativa e medida, e resolver problemas associados.

- Relacionar a multiplicagdo e a divisdo, em situagdes de calculo e na
interpretagdo e resolugdo de problemas, comparando diferentes es-
tratégias da resolugdo.

A, B,CD,E

- Propor a resolugdo de problemas que mobilizem a com-
preensdo do sentido aditivo da multiplicagdo, evidenci-
ando a relagdo entre a multiplicagdo e a adigdo através da
representacdo em arranjos retangulares, de preferéncia
associados a situagdes reais [Exemplo: NUmero de retan-
gulos numa tablete de chocolate, nimero de cadeiras de
uma sala grande da escola, numero de azulejos de uma
parede].

- Valorizar a utilizagdo de multiplas representacGes (dese-
nhos/esquemas, tabelas e simbolos) na resolucgéo de pro-
blemas e promover a apresentagao e discussdao com toda
a turma, valorizando o sentido critico dos alunos.

- Propor a resolugdo de problemas em situagdes que mo-
bilizem a compreensdo dos sentidos da divisdo: sentido
de partilha equitativa [Exemplo: O Manuel levou para a
escola uma caixa com 30 morangos silvestres, produzidos
por si, para partilhar igualmente com 5 amigos. Com
quantos morangos fica cada um?] e sentido de medida
[Exemplo: Em cada mica cabem 12 cromos. De quantas
micas vai a Maria precisar para arrumar 48 cromos?].

- Encorajar a resolugdo de problemas de divisdo através
de estratégias diferentes com recurso as outras opera-
¢Oes (adigdo, subtragdo ou multiplicagdo) e discutir com
toda a turma as resolugdes dos alunos, concluindo sobre
a eficacia de usar a relagdo entre a multiplicagdo e a divi-
sdo. Mobilizar progressivamente a representagdo simbo-
lica para sistematizar o registo da operagao de divisdo.
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EDUCACAO
TEMA/ A::::ﬁcég\i:s SUGESTOES DE ACOES ESTRATEGICAS DE EN- [SUGESTOES DE TECNICAS
. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS N SINO ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALU- |E INSTRUMENTOS DE RE-
Unidade TENCIA DO PERFIL NOS COLHA DE DADOS
DOS ALUNOS
50_horas - Identificar e descrever regularidades em sequéncias de repetigdo. - Propor a exploracdo de sequéncias de repeticdo e soli- | 1. ANALISE DE CONTEUDO
- Identificar e descrever o grupo de repeticdo de uma sequéncia. citar aos alunos termos ndo visiveis da sequéncia [Exem-
Regularida- - Prever um termo ndo visivel de uma sequéncia de repetigao e jus- B,C,D,EI plo: Solicitar o 10.2 e o0 25.2 termo da sequéncia que co- | Instrumentos:
des em se- tificar a previsao. mega assim: - Trabalhos de pesquisa.
quéncias Os alunos deverdo reconhecer que os termos de ordem | - Composigdes
par sdo triangulos e que os termos de ordem impar sdo
circulos, relacionando as figuras com a ordem que ocu-
pam na sequéncia e mobilizando as no¢des de nimeros | 2. TESTAGEM
pares e nUmeros impares].
Instrumentos:
- Identificar e descrever regularidades em sequéncias de cresci- -Propor a exploragdo de sequéncias pictoricas de cresci- | - Testes escritos
mento, explicando as suas ideias. mento, centrando a atengdo dos alunos na forma como a | - Testes orais
sequéncia cresce e conduzindo os alunos a desenhar e | - QuestGes de aula
descrever os termos seguintes.
- Continuar uma sequéncia de crescimento, respeitando uma regra - Propor a exploracdo de sequéncias numéricas, em cone- | 3. INQUERITO
de formagdo dada ou regularidades identificadas. xdo com o tema Numeros, nomeadamente as contagens
de 50 em 50, de 100 em 100, as nogdes de dobro e as ta- | Instrumentos:
buadas [Exemplo: Explorar sequéncias como 0, 50, 100, | - Questiondrios orais.
150, 200, 250... ou 500, 450, 400, 350, 300... onde se ex- | - Questionarios escritos.
ploram as contagens crescentes e decrescentes de 50 em
50; explorar sequéncias como 2, 4, 8, 16, 32... em que
cada termo é o dobro do termo anterior]. Propor tarefas | 4. OBSERVAGAO
de completamento de sequéncias numéricas de cresci-
mento[Exemplo: Completar os elementos em falta na se- | Instrumentos:
quéncia dos multiplos de 5: ] ou de identificagdo de um | - Grelhas de observagdo, de
elemento intruso numa sequéncia numérica de cresci- | apresentagdes orais.
mento [Exemplo: Identificar o intruso na sequéncia de | - Lista de verificagdo de uma
multiplosde 4:0-4-8-10-12-16-20...]. atividade / tarefa proposta.
- Grelha de observacdo direta.
-Reconhecer as sequéncias numéricas dos multiplos, formulando e -Propor a exploragdo de quadros de numeros e solicitar
testando conjeturas. aos alunos que pintem de cores diferentes os multiplos
de 2,4,5 e 10. Discutir com toda a turma as regularidades
encontradas, conduzindo os alunos a formularem as suas
conclusdes. [Exemplo: Os alunos poderao referir que os
i AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA NAZARE
grsssess Woo30 M SRR B el e
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- Criar e modificar sequéncias, usando materiais manipulaveis e ou-
tros recursos, desenvolvendo o pensamento computacional.

Expressoes e

. - Reconhecer igualdades aritméticas envolvendo a adigdo e a sub-
relagGes

tragao.
- Decidir sobre a corregdo de igualdades aritméticas e justificar as

suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas envolvendo a subtragdo.

-Descrever situagdes que atribuam significado a igualdades aritmé-
ticas e que envolvam a adicdo e a subtragdo, explicando as suas
ideias.

-Investigar, formular e justificar conjeturas sobre relagdes numéri-
cas em contextos diversos.

A CEFI

multiplos de 4 sdo também multiplos de 2 e que os multi-
plos de 10 sdao também multiplos de 5 e de 2].

-Propor a criagdo de sequéncias, recorrendo a materiais
manipuldveis, applets ou a ambientes de programacao vi-
sual [Exemplo: Scratch], promovendo a criatividade dos
alunos.

- Orquestrar discussdes com toda a turma onde se apre-
sentem igualdades (verdadeiras e falsas), envolvendo a
adicdo e a subtragdo e solicitar aos alunos que se mani-
festem sobre a sua veracidade e justifiquem as suas
ideias, proporcionando feedback individual aos alunos de
modo a favorecer a sua autorregulagdo.

-Propor tarefas de completar igualdades aritméticas, en-
volvendo a subtragdo, com dois objetivos principais: 1)
Igualdades onde se pretende que os alunos resolvam a
subtragdo, mas que sdo apresentadas de diferentes for-
mas, taiscomon?— __ =n?,  —n9%=n?,n%=__—n?[Exem-
plo:12—_ =8; —3=16;25=___ —11]. 2) Situagdes onde
se pretende que os alunos ndo realizem o calculo, mas se
foquem nas relagGes entre os nimeros e usem a compen-
sagdo aritmética, tais como n.2n.2= __ —n.2 [Exemplo: Na
resolugdo de 9—4=__—3, conduzir os alunos a verifica-
rem que nao precisam efetuar o calculo e que podem usar
a compensacdo aritmética: . Propor situagdes andlogas
com nuimeros maiores, promovendo o ndo recurso ao cal-
culo e o focar a atengdo na relagdo de compensagdo arit-
mética].

- Propor situagdes que possam traduzir igualdades dadas,
atribuindo-lhes significado. [Exemplo: Para a igualdade
8—2=5+1, os alunos podem descrever oralmente situa-
¢Oes tais como: O Jodo e o Pedro tém o mesmo nimero
de cromos, o Jodo tinha 8 e deu 2 e o Pedro tinha 5 e de-
ram-lhe um].

- Promover a exploragdo de jogos numéricos para a des-
coberta de regularidades relacionadas com os conteudos
lecionados no tema NUumeros, nomeadamente com as es-
tratégias de calculo mental. [Exemplo: A pares, propor a
um dos alunos que pense num nimero e ao outro aluno
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- Descrever e representar regularidades em tabelas e diagramas,
transitando de forma fluente entre diferentes representagées.

- Reconhecer a associatividade da adigdo.

- Reconhecer a comutatividade da multiplicagdo.

- Reconhecer o um como elemento neutro da multiplicagdo.
-Reconhecer o zero como elemento absorvente da multiplicagdo.

que descubra o nimero em que pensou o colega. Para
descobrir o numero, o segundo colega da instrugGes ao
primeiro, tais como adicionar 10 ao numero em que pen-
sou. Com esta instrugdo, o segundo colega subtrai 10 ao
numero referido pelo primeiro colega e descobre o nu-
mero em que ele pensou. Na discussdo com toda a turma
conduzir os alunos a explicarem e justificarem a estraté-
gia que usaram].

- Propor jogos numéricos onde se reconhegcam regulari-
dades e solicitar que descrevam a sequéncia de passos
necessarios para construir o jogo, usando a linguagem na-
tural, pseudocddigo [Exemplo: Com simbolos criados pe-
los alunos e usando as operagdes] e recorrendo a ambi-
entes de programacdo visual [Exemplo: Scratch], desen-
volvendo o pensamento computacional.

- Propor a exploragdo e construgdo de tabelas e diagra-
mas para representar relagdes numéricas encontradas e
dinamizar discussdes com toda a turma, proporcionando,
sempre que possivel, feedbacks valorativos das ideias e
estratégias dos alunos.

- Explorar a associatividade em situagdes que ndo requei-
ram a comutatividade e em que se perceba a vantagem
de fazer associagoes diversas [Exemplo:
15+12+18=15+30=45 tem vantagem sobre 27+18=45].
Conduzir os alunos a verificarem a propriedade, em varios
casos particulares, de forma a evidenciarem a sua gene-
ralidade e a expressarem o seu significado em linguagem
natural, encorajando os alunos a perseguirem as suas
ideias e integrando-as nas discussdes coletivas.

- Explorar a comutatividade da multiplicagdo, em casos
particulares, através da representagao retangular e da lei-
tura por linhas e colunas [Exemplo: O numero total de
quadriculas pode obter-se fazendo 3x5 (3 linhas com 5
quadriculas cada) ou 5x3 (5 colunas com 3 quadriculas
cada), conduzindo a conclusdo que 3x5=5x3].

- Propor aos alunos a observagao sistematica de varios
exemplos de produtos resultantes da multiplicagdo por 1
ou por zero e o reconhecimento do que acontece em cada
caso, conduzindo a sua generalidade.
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TEMA/ A::::ﬁcég\i:s SUGESTOES DE ACOES ESTRATEGICAS DE EN- [SUGESTOES DE TECNICAS
. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS N SINO ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALU- |E INSTRUMENTOS DE RE-
Unidade TENCIA DO PERFIL NOS COLHA DE DADOS
DOS ALUNOS
Probabilida- 1. ANALISE DE CONTEUDO
des
50 horas Instrumentos:
- Participar na formulagdo de quest&es estatisticas sobre diferentes - Propor, sem prejuizo da realizagdo de outras tarefas | - Trabalhos de pesquisa.
caracteristicas qualitativas. mais curtas e focadas que promovem a literacia estatis- | - Composicoes
Questoes, A B C D, E F G | ticados alunos, a realizacdo de estudos simples que en-
estatisticas, rrm volvam todas as fases de uma investigacdo estatistica,
recolha e or- desde a formulagdo da questdo a divulgagdo dos resulta- | 2. TESTAGEM
ganizagao de dos.
dad - Encorajar os alunos a definir questdes que gostariam de | Instrumentos:
ados X .
estudar, nomeadamente sobre assuntos de interesse re- | - Testes escritos
lacionados com a turma, a escola e outras areas do saber, | - Testes orais
aproveitando as suas ideias para fazer emergir questées | - QuestGes de aula
estatisticas relativas a caracteristicas qualitativas dos
mesmos respondentes, dotadas de variabilidade e passi-
veis de recolha de dados pelos alunos, valorizando a sua | 3. INQUERITO
iniciativa [Exemplo: vamos estudar o sono desta turma?
As criangas tém ou ndo pesadelos? As criangas adorme- | Instrumentos:
cem com facilidade ou ndo? As criangas dormem o tempo | - Questionarios orais.
adequado, mais ou menos?]. - Questiondrios escritos.
- Formular conjeturas sobre eventuais relagdes entre duas caracte- -Suscitar a discussdo de situagles que originem a explo-
risticas qualitativas. ragdo de eventuais relagdes entre duas caracteristicas | 4. OBSERVAGAO
qualitativas relativas aos mesmos respondentes, valori-
zando a criatividade e espirito critico dos alunos e a sua | Instrumentos:
iniciativa e autonomia [Exemplo: serd que nestaturmato- | - Grelhas de observagdo, de
das as criangas colaboram nas tarefas domésticas em | apresentagdes orais.
casa? Sera que existem diferengas entre as meninas e os | - Lista de verificagdo de uma
meninos?]. atividade / tarefa proposta.
- Grelha de observacdo direta.
- Participar na definigdo de quais os dados a recolher num dado es- - Propor tarefas que impliquem que os alunos discutam
tudo e decidir sobre a fonte primaria de dados. aspetos cruciais de uma recolha de dados, nomeada-
mente sobre consequéncias das escolhas relativas a fon-
tes de dados ou métodos de recolha num estudo (inde-
pendentemente de este vir ou ndo a ser realizado pela
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- Participar criticamente na sele¢do de um método de recolha dos
dados num estudo, decidindo como observar ou inquirir (pergunta
direta) e como responder (de modo publico/secreto).

- Recolher dados através de um dado método de recolha.

- Usar tabelas de frequéncia absolutas para organizar dados referen-
tes a uma caracteristica qualitativa, e indicar o respetivo titulo.

-Usar diagramas de Carroll para organizar dados relativos a duas ca-
racteristicas qualitativas dicotdmicas.

turma), promovendo o sentido critico dos alunos [Exem-
plo: se pretender conhecer-se a modalidade de desporto
preferida das pessoas de uma cidade, devem inquirir-se
as pessoas que entram e saem da piscina municipal?].

- Apoiar os alunos a definir uma recolha de dados no con-
texto da realizagdo de um estudo a realizar pela turma,
discutindo qual o melhor processo para obter os dados
(observagdo por parte dos alunos ou inquirigdo por per-
gunta direta, oralmente ou por escrito) e a forma de res-
posta (responder publicamente, pondo o brago no ar ou
dizendo alto a resposta, por exemplo, ou responder se-
cretamente, escrevendo o seu dado num papel anénimo).
- Suscitar nos alunos a interrogac¢do sobre eventuais con-
sequéncias de optar por métodos publicos ou privados de
obter dados, analisando a possibilidade de se obterem
respostas ndo fidedignas no caso de respostas publicas (é
possivel obter respostas por simpatia, alteradas por ver-
gonha ou para evitar exposigdo, por exemplo).

- Valorizar propostas idiossincraticas imaginadas por alu-
nos para recolha de dados, e discutir com a turma a sua
adequacado e eficacia, valorizando a criatividade e o espi-
rito critico dos alunos e a sua iniciativa e autonomia.

- Introduzir a ideia de tabela de frequéncias absolutas a
partir da sistematizagdo da tabela de contagem usada no
registo de dados recolhidos através de listas ou tabelas de
contagem realizadas pelos alunos para responder a uma
questdo estatistica definida pela turma.

- Sensibilizar para a importancia da organizagao dos dados
para a compreensdo dos mesmos.

- Alertar para a importancia de observar criticamente os
dados e limpa-los de gralhas detetadas.

- Propor aos alunos que organizem diagramas de Carrol a
partir de uma recolha de dados realizada na turma e dis-
cutam as suas eventuais conjeturas a partir da analise do
diagrama [Exemplo: “Serd que nesta turma todas as cri-
ancas colaboram nas tarefas domésticas em casa? Sera
que existem diferengas entre as meninas e os meninos?
Sera que as meninas ajudam mais do que os meninos?
Sera ao contrario?” Recolhidos eorganizados os dados, in-
centivar as criangas a confrontar as suas expectativas com
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os resultados obtidos e estender o horizonte da discussdo
— neste caso, a questdes de igualdade de género. Cola-
boragdo das criangas da turma nas tarefas domésticas em
casa ]
Representa- A,B,C,D,EF,I

¢Oes graficas

- Representar através de pictogramas (correspondéncia um para va-
rios) os dados recolhidos, incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar através de graficos de barras os dados recolhidos, in-
cluindo fonte, titulo e legenda.

- Decidir sobre qual(is) as representa¢des graficas a adotar num
dado estudo e justificar a(s) escolha(s).

- Analisar representagGes graficas e discutir criticamente a sua ade-
quabilidade, desenvolvendo a literacia estatistica.

-Explorar a construgdo coletiva de pictogramas, usando
uma imagem para representar um mesmo nimero de da-
dos (correspondéncia uma imagem para varios dados). --
-Propor preferencialmente situagées em que se possam
aplicar as tabuadas introduzidas no 2.2 ano, ou seja, situ-
acbes em que as imagens representem 2, 3, 4, 5 ou 10
unidades. Explorar, em discussdo com toda a turma, a
ideia de que os pictogramas podem nao representar rigo-
rosamente os dados, ocasionando, por vezes, a perce¢ao
de resultados menos precisos.

-Explorar a transi¢do entre graficos de pontos e graficos
de barras.

- Apoiar os alunos a usar recursos tecnolégicos para pro-
duzir graficos de barras rigorosos e com boa apresentagdo
[Exemplo: Recorrer a uma folha de calculo, apllets ou sites
como www.rapidtables.com/].

- Promover a discussdo sobre as vantagens/desvantagens
da adogdo de diferentes gréficos a produzir pelos alunos
para responder a uma questdo estatistica definida pela
turma [Exemplo: na escola da professora Dulce, as crian-
¢as foram chamadas a votar nos jogos que gostariam de
ver instalados no recreio da escola. Serdo escolhidos os
dois jogos mais votados. Qual dos dois graficos te parece
mais adequado nesta situagdo? Porqué?

- Explorar representagdes graficas inovadoras que consi-
gam “contar”, de forma honesta, a historia por detras dos
dados, valorizando a criatividade e o espirito critico dos
alunos e a sua iniciativa e autonomia.

- Propor aos alunos a analise, em grupo, de graficos/info-
graficos reais relativos a situagdes relacionadas com ou-
tras areas do saber ou o dia a dia, encorajando a discussdo
do que o grafico mostra/ndo mostra, incentivando o espi-
rito critico.
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- Reconhecer a(s) moda(s) e identifica-la(s) num conjunto de dados - Sensibilizar os alunos para o interesse de ter indicadores

qualitativos. numéricos que nos proporcionam, de forma resumida, in-
formagdes importantes sobre o conjunto dos dados,

Anilise de CDEF como é o caso da(s) moda(s).
dados

- Ler, interpretar e discutir a distribui¢cdo dos dados, relacionando - Apoiar os alunos na identificacdo de aspetos importan-

tabelas, representagdes graficas e a moda, salientando criticamente tes que se revelam na andlise de dados relacionados com

os aspetos mais relevantes, ouvindo os outros e discutindo de forma a sua distribuigdo, fazer comparagdes e evidenciar situa-

fundamentada. ¢Oes atipicas.
- Suscitar nos alunos na formulagdo de novas questGes
que as conclusGes de um estudo possam suscitar, nome-

-Retirar concluses, fundamentar decisées e colocar novas questdes adamente estabelecendo conex8es com outras areas,

suscitadas pelas conclusGes obtidas, a perseguir em eventuais futu- mobilizando a curiosidade e valorizando a criatividade e o

ros estudos. espirito critico, e a iniciativa e autonomia.

Comunica¢io A B, EFH
e divulgacao
de um es-
tudo - Decidir a quem divulgar um estudo realizado. -Suscitar, relativamente a alguns estudos realizados pela

turma que se considerem mais relevantes, a discussdo so-
bre a quem importa divulgar esse estudo, salientando a
importancia e a responsabilidade de dar a conhecer aos
outros as descobertas realizadas, e incentivando a auto-
confiancga e iniciativa [Exemplo: outras turmas, diregao do
agrupamento, comunidade escolar, ...].

-Elaborar um poster que apoie a apresentagdo de um estudo reali- ) Pror’nO\'/er a d'SCl.JSSéo coletiva sob.re 05 elementos indis-

zado, de forma rigorosa, eficaz, apelativa e ndo enganadora, aten- pen'savels a. c0.n5|derar na comunlcggao de um ?s'tudo,

dendo ao publico a quem sera divulgado, com forma fluente. o’uvmdo as |_de|as dos alunos e valorlz.and~o 0 espirito de
sintese e o rigor para uma boa comunicagdo [Exemplo: O
que incluir num poster? Um titulo? A questdo do estudo?
A tabela de frequéncias absolutas? Um grafico? A moda?
Uma frase de conclusdo? Um desenho ilustrativo? ...].
-Apoiar os grupos, em aula, na elaboragdo de um poster.
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TEMA/ A::,zgﬂzgﬁ:s SUGESTOES DE ACOES ESTRATEGICAS DE EN- [SUGESTOES DE TECNICAS
. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS - SINO ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALU- |E INSTRUMENTOS DE RE-
Unidade TENCIA DO PERFIL NOS COLHA DE DADOS
DOS ALUNOS
Geometria TECNICAS:
e Medida 1. ANALISE DE CONTEUDO
50 horas Cri L . Propor a construgdo, em pequenos grupos, de itinerarios
. - - Criar, representar e comparar itinerarios, usando os termos . .
Orientacao “quarto de volta”, “meia volta”, “trés quartos de volta” e “volta dlfere.ntes entre dois pontos dados, recorr.endo a recur- | Instrumentos: .
Espacial completa” para explicar as suas ideias. A, CEFJI sos diversos como geoplfmo, papel quadrlculacjo, p.apel -Trabalhc.)swde pesquisa.
ponteado, applets, ambientes de programacgdo visual | - Composi¢oes
[Exemplo: ScratchJr] ou objetos tangiveis [Exemplo:
Robos simples]. Propor a descrigdo dos itinerarios usando
a linguagem natural e pseudocddigo [Exemplo: Uso de se- | 2. TESTAGEM
tas que indicam dire¢des], desenvolvendo o pensamento
computacional. Scratch Jr | Instrumentos:
https://www.mathplayground.com/code_builder.html - - | - Testes escritos
- Fomentar a exploragdo dos termos “volta completa”, | - Testes orais
“meia volta”, “quarto de volta” e “trés quartos de volta” | - Questdes de aula
em conexdo com a area de Educacdo Fisica na realizagdo
de jogos ou itinerdrios onde se descrevam os movimentos
efetuados. 3. INQUERITO
- Desenhar vistas de sélidos simples (vistas de cima, frente e lado). ) P.rgpo.r a construcdo de objetos simples com pegas en- Instrun?ent’o.s: .
caixaveis [Exemplo: Blocos de construgdes] e desenhar as | - Questionarios orais.
vistas, proporcionando oportunidades para que os alu- | - Questionarios escritos.
nos, individualmente, analisem criticamente as resolu-
¢Oes realizadas por si e as melhorem.
- Propor a realizagdo de constru¢des com cubos a partir | 4. OBSERVAGAO
de uma so vista. Discutir com toda a turma os resultados
obtidos. [Exemplo: desafiar a turma a descobrir a constru- | Instrumentos:
¢do elaborada por um aluno a partir da vista de cima. De- | - Grelhas de observagdo, de
pois de apresentadas as propostas, discutir se todas sdo | apresentagdes orais.
possiveis. Acrescentar a vista de frente e repetir a discus- | - Lista de verificagdo de uma
sdo. Durante a discussdo, tirar partido da cor para comu- | atividade / tarefa proposta.
nicar a posigao relativa dos cubos]. - Grelha de observacgao direta.
- Reconhecer vistas de sélidos dados, identificando o ponto de vista - Desafiar os aI}mos a desen.haNrem u,m Ob,JEtO as'S|metr|co
. . S sentados em diferentes posicdes e discutir coletivamente
correspondente e compara-las, explicando as suas ideias.
% f[E:,)SOSOAS S:iﬁér:)agﬁlz;:)oeizela Avenida Nog?e(:?;uprAf\x:r:;(l)\l?goEfczgég-ﬁ :SAN:IZ\aZr‘;R[EApartado 99

)s Fundos Europeus mais

Woozo EER

pr

NIF: 600072789 | Telefone: 262550040 | Cédigo: 170306
E-mail: geral@aen.pt | Site: aen.pt




REPUBLICA %
PORTUGUESA :
Qcn

EDUCACAO

onde estava sentado o autor de cada desenho, incenti-
vando a autorregulagao pelos alunos.

- Ler, interpretar e esbogar plantas de espagos da proximidade da -Promover a consulta de mapas interativos disponiveis na
turma, estabelecendo conexdes matematicas com a realidade. Internet, para localizar a escola ou outras institui¢des pro-
ximas e desenhar a vista aérea das mesmas.

- Propor a identificagdo de elementos numa planta da sala
de aula.

-Propor a exploragdo de plantas ja desenhadas em papel
de cenario usando objetos tangiveis [Exemplo: Robds sim-
ples], descrevendo ou ditando trajetos como ir de um lo-
cal ao outro, passando por um outro local [Exemplo: Ir da
biblioteca ao refeitério, passando pela sala dos professo-
res], desenvolvendo o pensamento computacional.
Solidos
C,DE
- Descrever as caracteristicas (existéncia de superficies planas ou - Disponibilizar um conjunto de modelos de sélidos, a
curvas, vértices, arestas e forma das faces planas) de sélidos comuns cada par de alunos e propor que fagam o jogo “Qual é o
(cone, cilindro, esfera, cubo, paralelepipedo, piramide, prisma). solido?”: um aluno descreve as caracteristicas de um sé-
lido que escolhe do conjunto e o par indica qual é esse
sélido a partir das caracteristicas indicadas. Encorajar os
alunos a usar uma linguagem rigorosa, que transmita in-
formagdes inequivocas ao par, promovendo a autorregu-
lagdo.

- Propor a construgdo dos diversos sélidos, usando plasti-
cina ou massa de moldar, de modo a que os alunos se
apropriem das respetivas formas e potenciando o uso
destes sélidos em trabalhos futuros.

-Distinguir poliedros de outros sélidos. - Solicitar aos alunos que organizem os diferentes sélidos
comuns, a partir da analise de modelos, e explicitem os
critérios que adotaram para a organizagdo. Em discussao,
com toda a turma, das diferentes formas de organizagado
propostas pelos alunos, orientar o aparecimento da clas-
sificagdo com base no critério de existéncia ou nao de su-
perficies curvas.

- Propor a construgdo das estruturas de poliedros, usando
Figuras pla- A B CD,E palitos e plasticina.

nas

-Classificar figuras planas com base nas suas caracteristicas (linhas - Apresentar a turma um conjunto diversificado de figuras
retas ou curvas, nimero de lados, nimero de vértices, igualdade dos (cOncavas e convexas), limitadas por segmentos de reta e
lados), apresentando e explicando as suas ideias. por linhas curvas, e propor, em grupos, a classificagdo das
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Operagoes
com figuras

Compri-
mento

- Reconhecer poligonos e relacionar a sua designagdo (tridngulos,
quadrilateros, pentagonos e hexagonos) com o respetivo nimero de
lados.

- Reconhecer angulos retos em poligonos.

- Compreender a hierarquia quadrado, retangulo.

- Justificar com base nos movimentos de deslizar, rodar e voltar a
congruéncia entre figuras planas, utilizado e apresentando e expli-
cando ideias e raciocinios.

- Interpretar e modelar situagGes recorrendo ao deslizar, voltar ou
rodar (meias voltas ou quartos de volta) de um motivo para cons-
truir figuras compostas, reconhecendo o papel da matematica na
criagao e construcgdo de objetos da realidade.

- Reconhecer o metro e o centimetro como unidades de medida con-
vencionais, relaciona-las e fazer medigdes usando estas unidades.

B,C,D,E FI

B,C,D,EF

figuras segundo critérios a decidir pelos alunos. Em dis-
cussdao com toda a turma, solicitar a identificagao do cri-
tério usado por cada grupo, valorizando a capacidade de
negociar e aceitar diferentes pontos de vista.

- Orientar a observagdo do espaco entre dois lados com
vértice comum de um poligono e identificar se o poligono
tem dngulos retos, através do uso de um “detetor de an-
gulos retos”. O detetor de angulos retos pode ser cons-
truido facilmente em cartolina, como se vé na imagem.

- Fomentar a exploragdo da relagao entre o angulo reto e
o “quarto de volta”.

- Orientar a observagdo de que o quadrado é um caso
particular do retangulo, destacando a caracteristica de
que os angulos sdo retos, recorrendo ao “detetor de an-
gulos retos”.

- Propor a construgdo de retangulos de dimensd&es diver-
sas no geoplano e, mantendo uma das dimensdes fixando
dois vértices, alterar a outra dimensdo, manipulando os
eldsticos de modo a obter o caso particular do quadrado.

- Dinamizar, em conexdo com a area de Artes Visuais, a
construcdo de um painel em papel de cenario ou azulejos,
recorrendo a um motivo que se possa reproduzir em di-
versas posicdes relacionadas umas com as outras e ge-
rando distintos efeitos, como é o caso do azulejo de Edu-
ardo Nery..

Promover a discussdo acerca dos inconvenientes de de-
terminar medidas de comprimentos usando unidades de
medida ndo padronizadas e as vantagens de usar unida-
des de medida convencionais, como o centimetro pre-
sente nas réguas dos alunos [Exemplo: Com o pretexto de
comprar novas cortinas para as janelas da sala, pedir a di-
ferentes alunos que efetuem a medigdo do comprimento
das janelas com o respetivo palmo, observar as diferengas

69 PESSOAS

39 2030==

o030 s
"

s proximos de s

$
&
o

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA NAZARE
Avenida Nogent Sur Marne, N° 30 - 2450-138 Nazaré | Apartado 99
NIF: 600072789 | Telefone: 262550040 | Cédigo: 170306
E-mail: geral@aen.pt | Site: aen.pt




REPUBLICA

Q

EDUCACAO
- Reconhecer o perimetro de uma figura plana.
- Estimar a medida de um comprimento usando unidades de medida
convencionais e explicar as razGes da sua estimativa.
- Interpretar e modelar situagGes relacionadas com o comprimento,
nomeadamente com o perimetro, usando unidades de medida con-
vencionais, e resolver problemas associados, comparando critica-
mente diferentes estratégias da resolugdo.

Area

- Compreender o que é a area de uma figura plana.
-Medir a area de figuras planas, usando unidades de medida ndo
convencionais adequadas.

C,DEF

obtidas e discutir como decidir quanto tecido comprar.
Perante a constatagdo da ambiguidade, discutir a neces-
sidade de unidades de medida estandardizadas. Repetir a
medigdo usando fitas métricas graduadas em centimetros
e observar que o valor obtido por diferentes alunos é o
mesmo, podendo existir pequenas flutuagdes dependen-
tes de imprecisGes do processo de medir]. Promover a uti-
lizagdo de diversos instrumentos de medida do compri-
mento, tais como a régua e a fita métrica, fomentando ri-
gor nas medigOes efetuadas. Permitir a utilizagdo de ou-
tras unidades de medida convencionais que os alunos
eventualmente conhegam sempre que surjam como pro-
posta destes e se adequam as situagdes a medir.

- Propor, numa fase inicial de apropriagdo do significado
de perimetro, a construgdo de poligonos no geoplano fi-
sico ou digital e determinar a medida do seu perimetro,
usando como unidade de medida a distancia entre dois
pregos na horizontal ou na vertical.

- Estimar medidas de comprimentos de objetos da sala de
aula ou de partes do seu corpo, usando o centimetro
[Exemplos: Altura da porta da sala, comprimento do lapis,
comprimento do palmo]. Propor a resolugdo de proble-
mas reais que envolvam a necessidade de estimativas ou
medigdes que envolvam o perimetro [Exemplo:Quantos
metros de fita isoladora sdo necessarios para isolar a
porta da sala de aula?].

-Propor situagdes que envolvam a medigcdo da area utili-
zando unidades de medida ndo convencionais [Exemplo:
Descobrir quantas folhas A4 sdo necessarias para cobrir o
tampo da sua mesa de trabalho, repetir a medi¢cdo com
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Q

Tempo

Dinheiro

-Estimar a medida da 4rea de uma figura plana e explicar as razGes
da sua estimativa.

-Interpretar e modelar situagdes que envolvam drea e resolver pro-
blemas associados, comparando criticamente diferentes estratégias
da resolugdo.

-Relacionar hora, dia, més e ano.

-Resolver problemas que envolvam o tempo, comparando critica-
mente diferentes estratégias de resolugdo.

- Conhecer as diferentes notas e moedas, comparar o seu valor e
relaciona-las.

- Relacionar o euro com o céntimo.

CE

C,DF

folhas A5, e discutir as razGes de se obterem valores dife-
rentes, promovendo o espirito critico dos alunos].

-Propor a estimagdo de medidas de areas de diversas fi-
guras por comparagdo com medicGes ja efetuadas,
usando diferentes unidades de medida, promovendo o
sentido critico dos alunos e a sua autorregulagao.

-Propor atividades de investigacdo, em pequenos grupos,
em que os alunos tenham de descobrir diferentes figuras
com uma dada medida de perimetro e diferentes figuras
com uma dada medida de area. Propor a resolugdo de
problemas reais que envolvam a necessidade de estima-
tiva ou medigdo de area [Exemplo: Que quantidade de de-
senhos feitos em folhas A4 cabem no placard da sala?].

-Propor a analise do calendario anual para estabelecer re-
lagGes entre ano, més e dia.

- Possibilitar, a cada grupo de alunos, o manuseamento
de um relégio analdgico com calendario, para que possam
descobrir quantas horas é que o ponteiro das horas tera
de avangar para que o calendario avance um dia. Discutir
e sistematizar com toda a turma as descobertas feitas,
evidenciando a utilidade da Matematica para a compre-
ensdo de situagdes da realidade.

- Propor problemas relacionados com os horarios das ro-
tinas da escola e das vivéncias diarias. [Exemplo: Os alu-
nos saem das aulas para almogar as 12h. Regressam as
14h. Quanto tempo durou o periodo de almogo?]

-Propor situagdes que exijam a contagem de diferentes
quantias de dinheiro de modo a que os alunos se familia-
rizem com as notas e moedas.

- Propor situagdes em que os alunos tenham de relacionar
euros e céntimos [Exemplo: Cinco moedas de 20 céntimos
correspondem a 1 euro].

69 PESSOAS

39 2030==

o030 s
"

s proximos de s

N

CONST

UNIAD g
&5

Vo

&

& pessoas

&
MoRTANO®

E-mail: geral@aen.pt | Site: aen.pt

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA NAZARE
Avenida Nogent Sur Marne, N° 30 - 2450-138 Nazaré | Apartado 99
NIF: 600072789 | Telefone: 262550040 | Cédigo: 170306



REPUBLICA %
PORTUGUESA _
QcnN

EDUCACAO st
-Fazer estimativas de quantias de dinheiro, por arredondamento. -Desafiar os alunos a estimar valores de dinheiro necessa-
rio para fazer compras, conhecendo o valor aproximado
dos objetos a comprar [Exemplo: Quanto dinheiro preciso
de levar para comprar trés gelados?].

-Resolver problemas que envolvem dinheiro comparando diferentes - Propor a resolugdo de problemas, em pequenos grupos,
estratégias de resolucdo. relacionados com a aquisigdo de objetos, disponibilizando
modelos de notas e moedas, e usando valores inteiros
para cada uma das unidades [Exemplo: Tenho 10 euros
para gastar em material escolar. Na loja os cadernos cus-
tam 1 euro e 40 céntimos, os lapis 50 céntimos, os dossiés
2 euros e 10 céntimos. O que posso comprar?]. Disponi-
bilizar tempo suficiente de trabalho para que os alunos
ndo desistam prematuramente e proporcionar feedback
valorativo das ideias e estratégias dos alunos.

Notas:

A-Linguagens e textos; B-Informagdo e comunicagdo; C-Raciocinio e resolugdo de problemas; D-Pensamento critico e pensamento criativo; E-Relacionamento interpessoal; F-Desenvolvimento pessoal e auto-
nomia; G-Bem-estar, saude e ambiente; H-Sensibilidade estética e artistica; I-Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J- Consciéncia e dominio do corpo.

Principio da diversificagcdo, principio da positividade e principio da integragdo curricular: os professores devem utilizar, no minimo, duas técnicas de diferentes tipologias para classificar, devendo estas ter a
mesma valorizagdo; as técnicas e os instrumentos utilizados para a recolha de dados sdo da responsabilidade de cada professor e devem ser utilizados/selecionados de acordo com as caracteristicas de cada
turma e cada aluno (Decreto-Lei n2 54/2018); os professores devem fornecer feedback de qualidade, formal ou informal, dando novas oportunidades de aprendizagem aos alunos antes do processo de
classificacdo; os professores devem propor tarefas que permitam, simultaneamente, aprender, ensinar e avaliar.
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